PROYECT

MULTIMEDIA

Concurso latinoamericano de Proyectos de Computo

la clave es concursar
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A Es el Concurso Latinoamericano de
Proyectos de Computo

A Ademas funge como la eliminatoria
continental del concurso internacional de
proyectos de computo  INFOMATRIX cuya
final mundial anual se realiza en Rumania.



objetivos

A llevar la competencia educativa a su nivel
maximo , al desarrollar en los profesores y
alumnos el interés por aportar algo de
beneficio a la comunidad.

2008 Colaboracion con el Mundo
2009 Diplomacia vy Dialogo

2010 Hope and Freedom

2011 Shadows from the past and future

A conformar cuadros de jovenes que nos

representen en diversos concursos
Internacionales.



caracteristicas

proyecto multimedia es  Unico en su rubro,
porque:

A es abierto a todo estudiante de Latinoamérica sin
Importar el tipo de escuela.

A espafiol e inglés son aceptados como idioma
oficial.

A es la eliminatoria regional de  infomatrix .

A su estructura de logistica en linea fomenta la
participacion



beneficios

A la competencia es parte de nuestra
socledad.

A con proyecto multimedia  los estudiantes
pueden demostrar y comparar sus
habilidades con las de otros jovenes dentro
y fuera de su comunidad.

A comienzan a jugar un papel activo en la
sociedad a través de sus aportaciones.



beneficios al alumno

Vivir la experiencia de competir, de demostrar sus

habilidades, de aplicar en forma interdisciplinaria

Sus conocimientos, de conocer jovenes con sus
mismas inquietudes y aprender a retarse



beneficios para el profesor

A generar una nueva forma de trabajo, de
creacion de ideasy contenidos.

A interactuar con otros profesores.

A revisar el material de otros participantes y
complementar su labor docente.

A convivir con los alumnos en un plan de
desarrollo de proyectos y ser parte
iIncluyente de ellos, no sélo evaluador de los
mISMoS.



beneficios parala institucion

A la forma de evaluacion y premiacion de proyecto
multimedia permite  multiples ganadores.

A las instituciones participantes logran ver el nivel de
suscompetencias en tecnologia, el entusiasmo y
compromiso de sus profesores y la habilidad y
empeno de sus estudiantes.

A todo logro dara un extra para ofrecer a su
comunidad e, internamente, fomentara el
desarrollo de proyectos institucionales respaldados
y creados por sus maestros y alumnos.



proyecto multimedia 2010

A 464 proyectos inscritos

A 135 escuelas participando

A 8 paises

A final en ITESO, febrero 2010

A 110 proyectos ganadores entre las
diversas categorias

A 13 pases a la final mundial de
Infomatrix




proyecto multimedia 2009

A 930 proyectos inscritos
A 22 estados /5 paises
A final en ITESO, febrero 2009

A 120 proyectos ganadores entre las
diversas categorias

A 16 pases a la final mundial de
Infomatrix




concurso internacional de proyectos de cOmputo

A _33_pa|’ses (rumania , lNFG«

|nd|a, usa, turqwg, M A T R
vietham , alemania |,

rusia,entre otros)

Acategorias:
programming
computer art
hardware control

robotics



