“México logra el PRIMER
lugar como delegacion en p
el concurso internacional EGY&CT

de proyectos de computo MULTIMEDIA

INFOMATRIX 2009”

Del 22 al 28 de abril en la Capital Rumana de Bucarest se llevo a cabo la 7ma. edicion del concurso internacional
de proyectos de computo organizado por el Ministerio de Educacion de Rumania y Lumina Institution
denominado INFOMATRIX. Participantes de 27 paises lograron su pase a la final mundial del evento, entre los
paises finalistas tenemos a Estados Unidos, Rumania, Turquia, India, Vietham, Arabia Saudita, entre otros,
en sumayoria provenientes de Europa del estey Asia.

En el caso de los equipos de América latina, estos llegaron a la final mundial después de obtener su pase en la
eliminatoria latinoamericana denominada Proyecto Multimedia que se celebro de septiembre del 2008 a febrero
del 2009, enlacual se dieron 18 pases a la final mundial de entre un total de 932 proyectos inscritos.

Cabe informar que esta, es la 6ta. ocasién que América Latina participa en la justa mundialista, la delegacion
incluyo un total de 23 concursantes de 11 diferentes instituciones. El equipo Latinoamericano bajo la direccion
del coordinador general de Proyecto Multimedia, Maestro Manuel Fernando Guzman, tuvo la maratonica tarea
de preparar los proyectos y conseguir los recursos para Vviajar al viejo continente. Al ganar la eliminatoria
latinoamericana 3 equipos tuvieron el patrocinio de Grupo Educare y el Consejo Estatal de Ciencia y tecnologia
del estado de Jalisco, el resto tuvo que recurrir a propias estrategias para logar los recursos, ademas de sus
instituciones, los participantes lograron el apoyo de instituciones como; el Gobierno del Estado de Michoacan,
Expo Guadalajara, ADKIN Animacion, TV Azteca, entre otros.

Los equipos Mexicanos por primera ocasion participaron en todas las categorias del evento ( Contenidos
Digitales, Arte por Computadora, Fotografia, Mecatronica y Programacion ) , en este 2009 México se
presentaba como el Campedn del 2008 en Arte por Computadora y Contenidos Digitales en el nivel de
preparatoria.

El evento se celebro en las instalaciones del International School of Bucharest ( ISB ) quienes estaban ademas
inaugurando su nuevo campus el cual esta considerado el mejor de la Europa del Este, el evento promueve
ademas actividades de indole cultural y deportivo (México logro el 3er lugar en futbol). Durante 2 dias los
equipos montaron un stand en el cual se mostraba el proyecto participante, asi como un pasaje cultural del pais
concursante, el folklor y entusiasmo de los equipos mexicanos llevaron a lograr las notas mas altas en stands.

Durante este tiempo de exposicidn, cientos de visitantes se dieron cita en las instalaciones del ISB para conocer
los proyectos, conocer un poco méas de los paises participantes, tomarse la foto con los competidores e
intercambiar muestras de afecto, tiempo durante el cual los equipos pasaban ante el jurado para exponer sus
proyectos, la Seleccion Latinoamericana tuvo en base a sus logros de certamenes anteriores la oportunidad de
tener 4 jueces ( Ing. Raul Calao Rebouleen — Director General de Grupo Educare, Lic. Araceli Ochoa - Directora
de Relaciones Publicas de Grupo Educare, Claudio Jiménez
Palomar - bicampedn 2005 y 2006 de INFOMATRIX y
Director de ADKIN Animaciones, y del Maestro Fernando
Guzman - Director General de Proyecto Multimedia
Ameérica).

Después de 2 dias de exposicion el certamen tuvo un
descanso el cual se aprovecho para llevar a los visitantes
extranjeros a conocer lugares de interés en Rumania tales
como sus Museos, el Palacio del Parlamento, los Castillos de
Peles, Brasov y el tan memorable Castillo de Bran (Dracula) .
Llego el ultimo dia, el destinado a la premiacién , con los
. nervios en su maxima expresion y la asistencia de
— distinguidas personalidades, el Lider de la Delegacion
Latinoamericana el Maestro Manuel Fernando Guzman dio
un agradecimiento publico a los organizadores por la atencion brindada a todas las delegaciones participantes,
ademas informo de las féchas del Proyecto Multimedia 2010 e invito a los equipos finalistas a participar en el, y
por ultimo entrego alfbirector General de Lumina Institutions Mr. Fatih una pieza artesanal mexicana
denominada “el sonajer ta estatua representa la danza al Sol, la cual fue donada por el municipio de Tuxpan,
Jalisco por medio del CO P tamazula.
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La premiacion inicio y los nervios subieron, se nombro a los medallistas de bronce y ahi aparecieron las primeras 5
medallas ( Todo finalista en Infomatrix asegura tener al menos medalla de bronce)
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Enseguida se premio a los niveles PLATA y ahi aparecieron 6 de nuestros equipos
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Al terminar de nombrar a los medallistas de Plata, la felicidad reino, ya los equipos restantes ( 5 ) sabian estarian
entre los OROS y obtendrian los premios en efectivo
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El total de en efectivo logrado por nuestros ganadores de oro, supero los 90,000 pesos !!!

e premiacion las felicitaciones colmaron a nuestra delegacion, lograr el primer lugar
o0 esto demuestra que el trabajo en cooperacién y la motivacion a los jovenes pueden
s, Grupo Educare y Proyecto Multimedia ha signado un acuerdo para a partir de agosto
convocatoria de Proyecto Multimedia al cual seran invitados ya no solo participantes de
e otros paises, hemos demostrado estamos ya al nivel de paises potencias y vamos por
mas!
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