Convocatoria

Musica Digital - ACID

Nivel: Secundaria a Universidad
Descripcion: Creacion de un ReMIX musical en base al material proporcionado
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Se podra utilizar cualquier tipo de aplicacién de software (recomendamos Acid)
Se podra usar cualquier tipo de técnica de mezcla de audio.

La duracién de la pieza musical debera ser maximo 2.30 minutos.

El formato de entrega del proyecto debera ser: mp3.

Los proyectos en esta categoria deben utilizar como base:

Audio : Track vocal (bajarla aqui)
Estrofal = http://proyectomultimedia.org/pm11/loops/estrofal.mp3
Estrofa2 = http://proyectomultimedia.org/pm11/loops/estrofa2.mp3
Estrofa3 = http://proyectomultimedia.org/pm11/loops/estrofa3.mp3

Loops: Tenemos 2 librerias oficiales de Loops cortesia de Sony Creative Software:
Loops 1 = http://proyectomultimedia.org/pm11/loops/dm loops mediablitz.zip
Loops 2 = http://proyectomultimedia.org/pm11/loops/dm loops frustrated.zip

El ritmo de la melodia queda a eleccidn del equipo participante.

La grabacién esta a 90bps en C DO mayor, el equipo participante podra modificar e incluso crear un nuevo
“track vocal” siempre y cuando la letra sea la misma.

El equipo podra agregar otros “loops” siempre y cuando tenga la licencia de uso de los mismos.

De no tener programa de manejo de audio, se recomienda bajar la version Demo (30 dias) de ACID Xpress 7
(http://www.acidplanet.com/downloads/xpress/ )

Los participantes pueden tocar los instrumentos, pero esto no dard mas puntuacién en la evaluacion

Los proyectos a presentar tienen que realizarse durante el presente afio (2010) y no haber participado en
otro evento internacional.

De ser finalistas, se invitara a los participantes a asistir a la fase final que se realizara del 24 al 27 de febrero
de 2011 en la Ciudad de Guadalajara, Jalisco, México, donde presentaran su proyecto al jurado evaluador y
participaran en la exposicidn tecnoldgica.

Cada proyecto participara en la categoria correspondiente a su grado escolar.

LETRA del Track Vocal

Nombre: Proyecto Multimedia 2011
Autor: Fernando Guzmdan

Sombras del pasado, sombras del futuro
Cosas que pasan y vuelven a pasar

Este es tu momento debes apoyar,
Conoce tu pasado, conoce tu realidad



Solo asi evitaras que vuelva a pasar

Esa es tu consigna ese es tu andar

Solo con estudio y compromiso lo lograras
Sombras del pasado que no vuelvan mas

Proyecto multimedia es tu oportunidad
Demuestra lo que quieres lograr

Haz girar el mundo, y a tu comunidad
Sobre tu eje lo vas a lograr

Competencias a Evaluar:
Documentacion (Explicacion del estilo utilizado y técnica utilizada)
Originalidad / Creatividad
Complejidad del proyecto elaborado
Habilidad Técnica
Impacto Aauditivo
Contenido

Te quedas con alguna duda? visita la seccién de preguntas frecuentes, donde podras contactarnos a través
de un formulario.



