Convocatoria
Robotica

Nivel: Primaria a Universidad.

Introduccién: La Robdtica es la ciencia y la tecnologia de los robots. Se ocupa del disefio,
manufactura y aplicaciones de los robots. La robdtica combina diversas disciplinas como son: la
mecanica, la electrdnica, la informatica, la inteligencia artificial y la ingenieria de control. Otras areas
importantes en robdtica son el dlgebra, los autdématas programables y las maquinas de estados. Un
robot se define como una entidad hecha por el hombre con un cuerpo y una conexion de
retroalimentacion inteligente entre el sentido y la accion directa no bajo del control humano. Sin
embargo, se ha avanzado mucho en el campo de los robots con inteligencia aldmbrica.

Las acciones de este tipo de robots son generalmente llevadas a cabo por motores o actuadores que
mueven extremidades o impulsan al robot. Asi mismo, el término robot ha sido utilizado como un
término general que define a una maquina mecanica o autémata, que imita a un animal, ya sea real o
imaginario, pero se ha venido aplicado a muchas maquinas que reemplazan directamente a un
humano o animal en el trabajo o el juego. Esta definicidn podria implicar que un robot es una forma
de biomimetismo.

Descripcion

1. Esta categoria tiene como objetivo el fomentar el interés por la robdtica tanto desde el punto
de vista recreativo como competitivo, solucionando problemas reales.

2. Promover el estudio de la robdtica como medio para desarrollar competencias y habilidades
en disefio de maquinas, desarrollo de prototipos y en solucion de problemas complejos en los
estudiantes.

3. Disefiar y construir robots moviles eficientes tanto para realizar tareas sencillas, como para
solucionar auténomamente problemas complejos que involucren técnicas avanzadas de
inteligencia artificial y robética.

4. Promover el desarrollo Tecnolégico del Pais tomando la robdtica como fuente de desarrollo.

5. Difundir, impulsar y estimular en los estudiantes el espiritu investigador e innovador en las
distintas dreas cientificas y tecnolégicas relacionadas con la robética.

6. Fomentar la creatividad y competitividad en materia de investigacion cientifica encontrando
nuevas aplicaciones tecnoldgicas que brinden soluciones innovadoras a las necesidades de
nuestra realidad social.

7. Dar a conocer proyectos y trabajos de interés para las empresas de los distintos sectores,
fortaleciendo vinculos entre Universidad-Empresa, estimulando a los participantes a una
vision empresarial.

8. Promover un nuevo enfoque de aprendizaje generando investigacion.

9. Ver la factibilidad de un proyecto procurando el equilibrio entre la parte técnica y la parte
econdmica.

10. Generar espacios de sana competitividad interinstitucional con el fin de realizar el avance
tecnolodgico.



Consideraciones
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El envié del proyecto deberd incluir, ademas de la documentacién que se solicita en la
Convocatoria General, un video del prototipo que no exceda de 1min. y donde muestre
todos los elementos que lo componen, asi como los manuales de usuario e instalacién y la
ficha técnica que mas adelante se les solicita, los cuales deberdn presentarse de manera
resumida y con mayoria de elementos visuales.
Las Secciones que participardn son:

a. Robolibre

b. Sumobot
Las exigencias propias de la competencia serdn verificadas por el jurado y sus auxiliares antes
de iniciar la misma. Los robots que no las cumplan seran descalificados y no podran
concursar.
Los robots o los participantes que lleven algun tipo de publicidad, inscripciones, imagenes,
adornos, simbolos, etc. Deberan notificarlo al comité organizador en la inscripcién o en la
ficha técnica. El comité se reserva el derecho de admitir tales disposiciones.
Los participantes y los robots deberan cuidar las instalaciones, espacios y materiales del
concurso, asi como mantener una actitud deportiva correcta hacia los otros participantes y
los jueces durante todo el desarrollo del concurso. No se permite uso de lenguaje soez u
ofensivo tampoco en los nombres y logotipos de los robots.
Todo robot debera ser construido por el grupo participante.
El robot no puede ser peligroso al manipularlo o durante su funcionamiento. El robot no
debe causar dafios o modificaciones a las instalaciones o escenarios.
No se permite el uso de materiales o sustancias combustibles, corrosivas, o explosivas. No se
permite el uso de motores de combustion interna (Por seguridad).
Los danos sufridos por los robots durante las competencias seran entendidos como propios
de la naturaleza del evento y no significan obligacién de reparacién por parte del equipo
ganador o los organizadores.
La comision organizadora elegira un jurado y si es necesario auxiliares encargados de apoyar
a los jueces en el desarrollo de las pruebas.
Solo los jueces podran dar una calificacidon y el jurado completo tendra total autoridad en el
concurso
Los jueces podran ser los mismos en diferentes categorias de la competencia
Cualquier violacién a las disposiciones de este reglamento conlleva a la penalizacién de
puntos de calificacidén o a la descalificacidn y la imposibilidad de concursar por parte de todo
el equipo, segun lo determine el jurado.
Este reglamento podra ser modificado por el comité organizador hasta 15 dias antes del
concurso, atendiendo las solicitudes y necesidades de todos los participantes y de las
instituciones involucradas.
Cualquier eventualidad no contemplada en el reglamento sera resuelta por el comité
organizador, el coordinador o los jueces.
El comité organizador del concurso Proyecto Multimedia 2011 no se responsabiliza por
cualquier dafio y/o perjuicio causado a los demas equipos o a terceros que estén
presenciando el evento, resultante de fallas en los robots o incumplimiento a cualquier
requisito establecido en este reglamento.
El equipo infractor asume todos los cargos y responsabilidades resultantes de sus actos y de
su conducta como participante del evento y se compromete ante el Comité Organizador vy la
Universidad Jesuita de Guadalajara por cualquier costo, perjuicio y dafo resultante de
acciones y omisiones que violen las disposiciones contenidas en el presente documento



Costos

1. Los proyectos en la Categoria de Robética (Robolibre y SumoBot) tienen una cuota de
inscripcion de 500 pesos (40us dollars)

2. El registro de proyectos en Robdética es independiente al resto de categorias e individual, por
lo tanto no aplican las inscripciones en tipo “paquete salén” o “institucional”

3. El nimero maximo de participantes por proyecto sera de 8 estudiantes y 2 asesores. En el
sistema de registros se debera inscribir al asesor principal y al lider y sublider del equipo, y
enviar por email los datos (nombre, email, teléfono) del resto del equipo y del asesor
secundario.

4. Todos los asesores y concursantes recibiran los diplomas de participacidon y en su caso todos
recibiran la certificacion para asistir al Mundial de Robética en Infomatrix 2011

H Seccion ROBOLIBRE

Robatica

1.

En esta Seccion podran participar todos aquellos equipos que deciden utilizar sus propios
materiales o algun tipo de kit para armar su robot el cual realice una funcién de su
eleccién.

Se debera utilizar en la mejor manera posible material de reciclado para reducir costos,
esto es aplicable para todas las categorias y se tomara en cuenta en la evaluacién del
jurado.

Los proyectos podran contemplar productos completamente nuevos o modificaciones
sobre productos o procesos existentes que los hagan novedosos, esto ultimo siempre y
cuando se asiente en el formato de entrega del proyecto.

El proyecto serd calificado por un grupo de jueces designados por Proyecto Multimedia
De acuerdo a las calificaciones mas altas, se escogeran los finalistas y ganadores de esta
categoria. Las decisiones del jurado son inapelables.

Se permite el uso de sistemas neumadticos o hidraulicos, la presion maxima permitida es
de 6 bar y 50 bar respectivamente (Por seguridad).

El robot no puede abandonar partes, dividirse o salir de las zonas de
competencia/exposicion. Esto incluye los sistemas de alimentacion.

El robot deberd ser auténomo en todo sentido.

Se requiere una ficha técnica sobre el robot en formato de articulo. El comité
organizador se reserva el derecho de utilizar esta informacién durante las competencias
y posteriormente para la publicidad del concurso.

Esta ficha técnica debe entregarse en las fechas establecidas en la convocatoria general
del concurso por, los medios que ahi se describen, siendo un documento indispensable
para participar en el concurso.

La ficha técnica es un documento publicable que no debe sobrepasar las tres paginas. Debe

incluir la siguiente informacion:

P wwn e

Numero de Proyecto

Institucidon de educacién de los participantes

Datos de los participantes y lideres (Nombre, correo electrénico y teléfono)
Nombre del robot-prototipo

Foto del robot (12 x 15 cm)



Dimensiones y Peso

Sistema de alimentacién y de locomocion
Sensores usados y caracteristicas
Materiales de construccién

L LN

Comentarios sobre la experiencia (Caracteristicas especiales, problemas, etc)
10. Foto de los creadores (opcional)

Competencias a evaluar RoboLibre:

Documentacion (manual técnico, manual de usuario, ficha técnica)
Originalidad / Creatividad

Complejidad del proyecto elaborado

Herramientas utilizadas

Habilidad Técnica

Funcional — Practico

Facilidad de uso e instalacion

Adaptacién a diversos contextos

Calidad del entorno audiovisual y manejo amigable
Impacto del proyecto ante la sociedad

Utilizacidn de materiales reciclados

Interfaz de utilizacion

En la evaluacion se privilegiaran prototipos:

1. Que representen un beneficio Social o salud.
2. Que representen Innovacion Tecnoldgica.
3. Proyectos Ambientales.

H Seccion SUMOBOT

Robaotica

Descripcion

El concurso denominado “SumoBot” consistird en una lucha entre dos robots que se realizara sobre
un area de combate (también denominada Ring) y que consistira en lograr que el robot oponente se

salga del drea de combate.

1.
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Los robots deberan contar con un pulsador o interruptor de encendido/apagado externo visible y
accesible para poder iniciar las competencias o detener al robot en caso necesario. No se
permiten otros accionamientos.

Todo Proyecto de SumoBot que cumpla con los requisitos de la inscripcion tendrd pase directo a
la Final Continental.

El dia 15 de febrero se realizara el sorteo del torneo de SumoBot.

Los participantes se dividirdn en grupos de acuerdo al nimero de Robots finalistas

Cada partida serd a 3 asaltos y el ganador lograra 3 puntos

Si el equipo perdedor logrd ganar 1 salto se le otorgara 1 punto.

La primera fase sera de lucha contra todos los demas robots del grupo.



8. Los mejores 8 robots pasaran a la fase final donde se numerardn en base a su puntuacién
lograda en la fase de grupos del 1 al 8 y se realizara la eliminacién directa.

9. Los 2 finalistas jugardn la ultima partida a 5 rounds, donde el primero en ganar 3, serd el
Campedn Continental y logrard el Pase a la Final Mundial de SumoBot

Area de Combate

1. Se entiende por adrea de combate el espacio formado por la tarima de juego o Ring y un espacio
denominado area exterior de seguridad que se encontrara alrededor de la tarima.

2. La tarima o Ring serd de forma circular y su superficie de madera y pintada de color negro,
poseera una dimensién de 1m de didametro y tendra una altura de 10cm sobre la superficie del
piso.

3. Para sefialar el final del Ring, éste contard con una franja pintada de color blanco de 5 cm de
ancho.

4. En el centro se encontraran dos lineas Shikiri de color negro realizadas mediante una cinta
aislante de 2cm de ancho y 20cm de largo paralelas y separadas 20cm entre si aproximadamente
con el fin de marcar la posicién y distancia iniciales a las que deben estar los robots entre si en el
inicio del combate.

5. El drea exterior de seguridad tendrd un ancho minimo de 1m y no existiran personas ni objetos
enella

Normativa en Pista

1. Una vez dadas las indicaciones de los jueces de pista, los responsables de cada equipo se
saludaran en el area exterior y, seguidamente, cada responsable de equipo entrara en el area de
combate para situar su robot. Los robots se situaran inmediatamente detras de las lineas Shikiri.

2. Situados los robots, los responsables de cada equipo se prepararan para activarlos cuando el
juez de pista lo indique. Una vez activados los robots se mantendran durante un tiempo de
seguridad de 5 segundos parados, durante este tiempo, los responsables de equipo deberdn
abandonar el drea de combate y situarse en el area exterior. El tiempo de combate (3 minutos)
sera contado a partir del tiempo de seguridad (5 segundos).

3. Los jueces de pista, podrdn parar la contienda cuando lo consideren necesario, con el fin de
permitir la entrada de los responsables de equipo al ring de batalla.

4. Cuando los jueces de pista den por finalizado el tiempo de combate, los responsables de equipo
procederan a retirar los robots del drea de batalla y se saludaran.



Criterios de Clasificacion

1. Los combates consistirdn en 3 asaltos de maximo 3 minutos cada uno. Entre asaltos consecutivos
existirda 1 minuto de tiempo para poner a punto el robot. Los 5 segundos de seguridad
establecidos para los robots no son considerados tiempo de combate.

2. Se otorgard la victoria en el asalto cuando:

* El robot contrario caiga del Ring
* El robot contrario esté mas de 30 segundos sin moverse.
* Por acumulacidn de violaciones por parte del equipo contrario en el mismo combate.

3. En caso de que ambos robots caigan del ring, el ganador sera el ultimo que toque el piso.
Si al final de los 3 minutos ningun robot gana el asalto, se procede a un asalto extra.

5. Si se prosigue con el empate después de haber disputado el 2 asaltos extras (o por ser
considerado por los jueces de pista como el mejor método para decidir un empate) serd posible
proclamar un vencedor en funcion del siguiente criterio:

e Violaciones acumuladas en contra.

e Meéritos técnicos en los movimientos del robot y estrategia de combate.

e Actitud deportiva de los jugadores de ambos equipos durante el combate.

e En cualquier caso, la Ultima decision corresponde al juez de pista y ésta sera irrevocable.
Violaciones

Serd considerard una violacién por parte de un equipo los siguientes supuestos:

1.
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Que un miembro del equipo entre dentro del drea de combate sin la previa autorizacién del juez
de pista.

Una parada de la contienda que no se considere justificada.

Activacién del robot antes de que el juez de pista lo indique.

No respetar el tiempo de 5 segundos considerado como tiempo de seguridad.

Hacer alguna cosa que remita contra la integridad de la organizacién asi como a la de sus
participantes.

Penalizaciones
Serd considerado como penalizacién y por lo tanto, supondra la pérdida del combate por parte del
robot causante de la penalizacién los siguientes supuestos:

1. Provocar desperfectos al area de juego.

2. Causar desperfectos de manera intencionada y/o deliberada sobre el oponente.

3. Laseparacion en diferentes partes del robot antes o durante el combate.

4. La utilizaciéon de dispositivos que lancen liquidos, sélidos o gases al oponente o contra el ring
de batalla.

5. El uso de dispositivos inflamables.

6. El uso de dispositivos que puedan ser motivos de dafios tanto materiales como fisicos en
cuanto a personas se refiere.

7. Insultar o agredir a miembros de la organizacion, asi como al resto de competidores.

8. Manipular el robot de forma externa por cualquier medio una vez que ha empezado el
combate.



Peticion de parada de un combate

El responsable de uno de los equipos contrincantes puede pedir la detencidn del juego cuando su
robot haya tenido un accidente que le impida continuar el juego. Sera responsabilidad del juez de
pista aceptar la peticidon y decidir si la parada procede o se declara ganador del asalto al Robot
contrario al del equipo que solicito la pausa en el combate.

No es posible continuar el combate

Si el combate debe ser detenido porque uno de los robots ha causado dafos al otro de forma
intencionada que impiden que el robot afectado pueda continuar, sera motivo de sancién al robot
causante de los dafios y se otorgard el triunfo punto al equipo contrario. Cuando no quede claro
quien ha sido el causante del dano, el equipo que no pueda continuar o el que haya pedido la
detencion del combate sera declarado como perdedor.

Tiempo de reparaciones

1. En caso de accidente grave, el juez de pista podra decidir si el juego es reanudado o no. En caso
afirmativo, los equipos implicados dispondran de 5 minutos para efectuar las reparaciones
pertinentes y una vez acabado este tiempo se reanudara el combate. Si uno de los equipos no
ha presentado su robot operativo para el combate en este tiempo, éste serd declarado como
perdedor.

2. En caso de que ninguno de los dos robots se presente después de los 5 minutos de reparaciones,
el juez de pista anulard el combate o proclamara un vencedor.

Reclamos

1. El Responsable de un Equipo puede alegar cualquier motivo de sospecha de incumplimiento de
la normativa por parte de su contrincante al juez de pista, siempre que se haga antes de que se
haya dado inicio a la competencia entre ellos.

2. Eljuez de pista habra de decidir si es fundado el alegato e imponer las sanciones de ser el caso.

ESPECIFICACIONES DEL ROBOT:

Tipo de Robot

1. Elrobot luchador de sumo debera ser de tipo auténomo, no pudiendo estar conectado a ningln
aparato externo como ordenadores, fuentes de alimentacidn o algun otro dispositivo ni tampoco
podra disponer de comunicacién con el exterior con aparatos como mandos de radiocontrol. De
igual manera, éste no podrd ser manipulado desde el exterior durante el transcurso de la carrera
ni podra dividirse en varias partes durante el transcurso de la competicion.

2. Debera poseer un mecanismo que realice una cuenta de tiempo de seguridad mayor o igual a 5
segundos después de su activacion y antes de proceder a su primer movimiento.

3. Después de este tiempo, el robot podrd desplegar los dispositivos que se encuentren unidos
fisicamente a él, pero en el momento de empezar el combate éste no podra sobrepasar las
dimensiones maximas especificadas.

4. El incumplimiento de alguno de estos puntos serd motivo de descalificacion del robot en la
competicion.



Dimensiones
El Robot ha de poseer una dimensidon maxima de 30. cm por lado con todos sus sensores y partes

moviles plegadas quedando, en cualquier caso, la altura sin limitar.

Peso
El peso permitido para los Robots es de 3 Kg con todas sus piezas, baterias y accesorios incluidos.

¢Aln con dudas? Visita la seccidn de preguntas frecuentes, donde podras contactarnos a

través de un formulario.
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Te invitamos a que participes,

Para mayor informacién: contacto@proyectomultimedia.org




