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Actualizada al 24 de enero, 2012

FINALISTAS

Si tu eres un finalista, primeramente FELICIDADES, de 745 proyectos solo 280 pasaron a la fase final, ya eres
LEYENDA PM12.

Posterior a la publicacion de Proyectos Finalistas, se te envid electrénicamente (a Participantes y Asesores)
la CONSTANCIA que los acredita como finalistas y a la vez sirve de invitacién para que asistan a la fase final
que seleccionaron.

| MEMORIAS

MEMORIAS

Los Equipos finalistas serdn parte del Libro de Memorias
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proyecto, si quieren modificarlo o agregar fotos faltantes,
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tienen hasta el lunes 30 de Enero para enviarlo a OmGen: << ot egras, Coandars
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Equipo 000”
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MEJORA DE PROYECTOS

Los proyectos finalistas Si PUEDEN mejorar su Lo s o e e s e e e
proyecto(incluso rehacerlo), las evaluaciones actuales se

han borrado y todos tienen las mismas posibilidades para
la FINAL REGIONAL, les recomendamos practicar la
presentacién de sus proyectos ( max. 5 minutos) y

ponerlos a consideracién de sus Compafieros, Profesores,

Directivos y Familiares pues seguramente les daran sugerencias de gran valor, una falta de ortografia, no
dar créditos, que el sonido no sea claro, etc., seran puntos que al final pueden ser la diferencia entre los
ganadores.

FASE FINAL

Los proyectos finalistas recibiran electronicamente su certificado y se les invitara a asistir a la final
continental que se realizard en: La Universidad de las Americas ( Av. de los Granados y Colimes esq, Quito -
Ecuador)



AKROS

HOTEL SEDE:

excelente tarifa y ubicacién .

El Hotel Akros es el Hotel Sede propuesto por el comité organizador por su

H T E L
7 S www.hotelakros.com :: Av. 6 de Diciembre N34-120
Un destino de prestigio en Quito

TIPO DE TARIFA RACK Tarifa 10% 12% | $1.00 Tasa Valor a Pagar

HABITACION . o Turistica

E specza[ Servicio Iva

SENCILLA 104.70 61.00 6.10 7.32 1.00 75.42
DOBLE 116.90 76.00 7.60 9.12 1.00 93.72
TRIPLE 129.10 91.00 9.10 10.92 1.00 112.02
SUITE 159.60 110.00 11.00 13.20 1.00 135.20

EN CUMPLIMIENTO DE LA LEY, LOS PRECIOS FINALES AQUI COTIZADOS HAN SIDO INCREMENTADOS
PARA INCLUIR: 12% DE IMPUESTO Y 10%b DE PROPINA (TIP)
(El total ya incluido en estos precios es 229%0)

VALOR DEL DESAYUNO BUFFET $10.98 incluido impuestos de ley
VALORES AGREGADOS

Business Center

Servicio de WI - FI

Gimnasio

Transferencia Aeroportuaria (sujeta a cambios)
Servicio Médico ambulatorio las 24 Horas

Reservaciones:
Para reservar, favor marcar 2430 600, via fax 2431 727, mail reservas@hotelakros.com.
Clave de Reservacién: Evento Proyecto Multimedia — Grupo Educare

Evaluacion Final

Durante la Fase Final se realizara la exposicién publica del proyecto asi como la evaluacidn final, todos los
finalistas deberan montar un stand con su proyecto (Todos excepto Robédtica de Competencia )

El dia Viernes sera la exposicion y evaluacién de Proyectos en las categorias Animacién, Contenidos
Digitales, Cortometrajes (Video Digital), Desarrollo de Software, Fotografia Digital, Ofimatica, Musica Digital
y Robética Libre. El dia Sdbado sera la Competencias de Minisuno, Megasumo, Radiocontrol y Lineando.

Los Jueces pasaran a los stands y conoceran el proyecto (recomendamos tu explicacién sea de maximo 5
minutos, enfocandote que “qué, cdmo y para qué” de tu proyecto y asi tener tiempo de un intercambio de
comentarios con los Jueces, quienes te realizaran las preguntas que crean necesarias, es responsabilidad de
los concursantes tener el proyecto en funcionamiento y con los archivos fuente a la mano para dar la
explicacion completa.

También se tendra la figura del “Juez Oculto” quien no se identificara y pasara a conocer los proyectos como
simple espectador, la evaluacién de este juez tendra la misma validez de los jueces oficiales.

En el Caso de Robotica de Competencia existira un Juez General y un Juez por categoria, sus decisiones
serdn inapelables en todo momento y se apegara al reglamente de la competencia.



6- STANDS

Mesas 0.60 mx 1.20 m

< 1.20 mts ->

Los proyectos finalistas deberdn montar para el dia de la
evaluacidon un stand (stand por proyecto), para lo cual deberan
traer lo necesario para adornarlo, el Stand que se ofrece es:

Mamparas Pendiente de confirmar
Mantel, 2 sillas, 2 contactos eléctricos

Por lo general los participantes agregan, laptop, bocinas
(parlantes), folleteria, posters, fotografias, mantas alusivas a su
proyecto, bandera de la escuela y estado,

ente otros.

Mesa 1.20 mts. * 60 cms

Mampara Reja: .60mts ancho *
2.00mts alto(se pondran 2
mamparas para cada stands (total
1.20mts ancho)

Categorias: Musica, Robdtica
Libre* (547,807,826)

NOTA: Cuadriculado Metalico.

Mampara Blanca: 1.20mts ancho
* 2.00mts alto

Categorias: Fotografia, Robdtica

Libre*

NOTA: Semirigida, se puede usar
pines o tachuelas.

Mampara Gris: 2.00 * 2.00mts
Categorias: Animacién, Video,
Desasoft, Contenidos Digitales,
Cortometrajes.

NOTA: Mampara de Metal.

*Proyectos de Robética Libre #547, #807 y #826 tendran mampara Gris

En los stands no se permite utilizar material explosivo, corrosivo, pegamentos, confeti, ningin material

que sea peligroso y/o que genere basura, Tampoco Proyector por el alto consumo de energia que requiere,
monitor externo es aceptado siempre y cuando no pase de las 32 pulgadas.




Es permitido regalar a los visitantes sencillos y pequefios folletos, souvernir, dulces, bocados, etc. A
diferencia de ediciones anteriores se recomienda que al Juez no se le dé algo diferente a lo que se
entregaran al resto de los visitantes.

El Stand tiene un valor porcentual de la calificacién final el cual se describe en la secciéon de Rubricas de esta
Guia.

7- AGENDA / INVITACION

SEDE REGIONAL

SUDAMERICA

La Sociedad Latinoamericana de Ciencia y Tecnologia a traves de Proyecto Multimedia tiene el gusto
de invitarle a la exposicién y presentacion de proyectos finalistas de la Sede Regional Sudamérica que
se realizard el 3 y 4 de Febrero de 2012 en la ciudad de Quito, Ecuador.

PROGRAMA Viernes 3

8:00 9:30 hrs. Registro y Montaje de Stands
9:30 10:00 hrs. Inauguracién
10:00 13:00 hrs. Exposicion de Proyectos
13:00 13:40 hrs..  Comida
13:40 14:30 hrs. Conferencia “Evolucion y future de los videojuegos”.
14:30 16:30 hrs. Exposicion de Proyectos

Sabado 4

9:00 9:30 hrs. Registro Robdtica de Competencia
9:30 11:30 hrs. Eliminatorias de Robdtica
11:30 12:30 hrs.  Proyeccién de Videos y Animaciones
12:30 13:00 hrs. Conferencia: “La importancia de las competencias y
el efecto en la educacidn de los alumnos”.
13:00 13:30 hrs. Finales de Robdtica
13:30 14:30 hrs.  Ceremonia de Premiacidn

Entrada Libre
Institucién Sede: Universidad de las Americas Hotel Sede:
Av. de los Granados E12-41y Colimes esq., Quito, Ecuador. Hotel Akros
http://www.udla.edu.ec www.hotelakros.com
EBsoLAcYT swo X aesoft -
Bodud Luompeiare Educare. o= T |
de Clencla y Tecnologia LOIARSEAS 08 LA AMETRCAS ar COECYTJAL



La agenda final esta publicada en el sitio web del concurso y en ella se pueden ver las fechas y horas de los
eventos, cada equipo es responsable de organizar su asistencia, reservaciones, traslados, alimentos hacia y
durante la fase final.

REGISTRO:

Los Equipos deberan presentar una credencial escolar durante el registro y firmar su asistencia, no se
permite cambio de integrantes en un equipo.

Durante el Registro el Equipo debera entregar un CD con su ultima version del Proyecto a Presentar,
organizado de la misma manera que cuando envié su proyecto a Evaluacion.

Se recomienda llegar a las instalaciones de la Universidad de las Américas UDLA puntualmente el viernes 3
de febrero a las 8:00 am para el registro y montaje de stands en el caso de Proyectos a Evaluar. El Sabado a
las 9:00 am. para los equipos de Robdtica en Competencia.

8- Finalistas de Ofimatica
Los finalistas de Ofimatica tienen que, ademas de montar su stand y exponer su proyecto, que realizar un
Reto de Ofimatica que se les hard llegar un dia antes del evento.

9- Rubricas

Cada proyecto se evaluara conforme a los puntos que estan en las convocatorias de cada categoria y de los
cuales damos un resumen

EXPOSICION ORIGINALI- MENSAJE A COMPLEJIDAD IMPACTO VISUAL
Y DAD TRANSMITIR / | DEL PROYECTO (AUDITIVO)
STAND INNOVACION IMPACTO EN / HABILIDAD -USO AMIGABLE-
LA SOCIEDAD TECNICA
1-15 1-10 1-5 1-10 1-10

Los Jueces por acuerdo general podrian cambiar este esquema de evaluacion.

10- Toma la Final
Como ya es caracteristico se realizara el Concurso de Toma la Final, el cual es abierto a toda persona
(participante o invitado) y consiste en realizar un video/documental de “todo” el evento PM2012_Ecuador,
se tendrd hasta el dia 20 de febrero para que los participantes suban a YOUTUBE su video y envien a
proyecto@solacyt.org la liga del mismo con los nombres y datos generales de los creadores. El mejor

video/documental tendrd un premio.

11- Confirmacion de Asistencia
Se tiene publicado en la seccidon de FINAL REGIONAL ECUADOR, el listado de Equipos que son finalistas y han
confirmado su asistencia a la Fase Final, si tu equipo no esta como finalista deberds enviar tu confirmacién
de participacion antes del dia lunes 30 de enero a proyecto@solacyt.org indicando tu niumero de equipo.

Si por causas de fuerza mayor les es imposible asistir a la final en Ecuador pueden solicitar cambio de Sede
antes de la misma fecha.



12- Cuota de Registro
PM_Ecuador no tiene costo de registro a la final. Los finalistas y asistentes son responsables por cubrir sus
gastos de alimentacién durante el evento.

Se tienen Playeras conmemorativas de Proyecto Multimedia 2012, no es
obligatorio su compra, pero si finalistas desean una, debera solicitarla a mas
tardar el martes 31 de enero a proyecto@solacyt.org indicando color ( azul o
roja)y talla(ch/m/g/xg) el costoesde 10us que se liquidaria el dia del
registro.

13- Premiacidon
Proyecto Multimedia Ecuador es independiente del resto de Finales Regionales, de este evento ya saldran
los ganadores de Oro, Plata, Bronce y Mencién Honorifica, asi como los equipos certificados a INFOMATRIX
( Rumania), Robotchallenge(Austria), ISF-HK (Hong Kong) y Mostratec (Brasil), las decisiones del Jurado son
inapelables y estos tienen la facultad de declarar desierta alguna Certificacién Internacional si consideran el
nivel logrado no es el adecuado.

14- SEDE

UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS

Radgigalte |ARRBFPATIGAE] HAIV@arailiog

Orgullosamente para Proyecto Multimedia, la sede 2012 serd la Universidad de las Américas UDLA
Ubicada en : Av. de los Granados y Colimes esq, Quito - Ecuador.
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